Tout se passe a Bantry, dans le Cork. 9°27'15.52"0
Lien internet pour des prénoms et noms irlandais : http:/fr.wikipedia.org/wiki/Irlandais_(peuple)
Notes techniques sur les personnages :

Adam Bross Fo 12, Ag 11, Réac11, Vig 12, Cha 10, Int 8, Per 8, Esp 12, Chance 12 ; possibilités 10, Terre pure.

Armes de mélées 5, Armes de Tir 3, Athlétisme 6, Commandement 4, Conduite 4, Discrétion 2, Médium 2, Réalité 4, Savoir-Faire 6,
Sciences 0, Sens 4, Social 2, Technique 4, Zeitgeist 2, Mythe 0...

Avantages : équipement (fidéle crochet), tétu (+2 pour résister), ambidextre ; défaut : quasi illettré, employé, ennemi 1. Dans ses réves se
prend parfois pour un barbare ou un Indianna Jones.

Profession : Marin & ses heures et désanusseur de porcs.

Eric Cork Fo 11, Ag 12, Réac 12, Vig 11, Cha 10, Int 8, Per 8, Esp 12, Chance 12 ; possibilités 10, Terre pure.

Armes de mélées 4, Armes de Tir 6, Athlétisme 4, Commandement 4, Conduite 5, Discrétion 2, Médium 2, Réalité 4, Savoir-Faire 6,
Sciences 0, Sens 4, Social 2, Technique 4, Zeitgeist 2, Mythe 0...

Avantages : équipement (fidéle fusil a pompe), as du volant (+2 pour véhicules terrestre), sommeil léger ; défaut : discriminé (odeur), défaut
de personnalité (se prend parfois pour un redresseur de tort), employé. Dans ses réves se prend parfois pour un guerrier de type romain ou
un privé au grand coeur.

Profession : Ramasseur de cadavres, garde-chasse, désanusseur de porcs a ses heures.

Tenshi Tashikaro Fo 8, Ag 9, Réac 10, Vig 10, Cha 10, Int 13, Per 12, Esp 12, Chance 12 ; possibilités 10, Japon Technologique, ex Aysle.
Armes de mélées 2, Armes de Tir 4, Athlétisme 1, Commandement 2, Conduite 3, Discrétion 2, Médium 2, Réalité 4, Savoir-Faire 6,
Sciences 6, Sens 4, Social 2, Technique 6, Zeitgeist 4, Mythe 0...

Avantages : équipement (fidéle console informatique), geek (+2 pour connaitre les trucs de geek), estomac d'acier ; défaut : boulimique (ou
un savant un peu fou.

Profession : Spécialiste des prothéses anales. Fabriquant de robots.

Ciara O'Brady Fo 8, Ag 9, Réac 10, Vig 9, Cha 11, Int 13, Per 12, Esp 12, Chance 12 ; possibilités 10, Cyberpapauté.

Armes de mélées 3, Armes de Tir 3, Athlétisme 1, Commandement 3, Conduite 3, Discrétion 2, Médium 2, Réalité 4, Savoir-Faire 5,
Sciences 6, Sens 4, Social 5, Technique 3, Zeitgeist 6, Mythe 0...

Avantages : Riche 2, Célébre, Contacts ; défauts : age, bigote, dévotion. Dans ses réves se prend parfois pour une prétresse du soleil ou
une riche dilettante.

Profession : Proctologue, Essayiste.

Sile Fitzgibbons Fo 8, Ag 9, Réac 10, Vig 9, Cha 12, Int 12, Per 12, Esp 12, Chance 12 ; possibilités 10, Terre Pure.

Armes de mélées 3, Armes de Tir 3, Athlétisme 3, Commandement 3, Conduite 1, Discrétion 1, Médium 2, Réalité 4, Savoir-Faire 5,
Sciences 6, Sens 5, Social 5, Technique 3, Zeitgeist 6, Mythe 0...

Avantages : Belle, noble, riche ; défauts : Myope, Mal fagottée, Geek. Dans ses réves se prend parfois pour une barde ou une femme
fatale.

Profession : Spécialiste des prothéses anales. Fabriquant de robots.

Charles de la Mirandiére Fo 9, Ag 10, Réac 10, Vig 10, Cha 12, Int 10, Per 11, Esp 12, Chance 12 ; possibilités 10, Cyberpapauté.
Armes de mélées 3, Armes de Tir 3, Athlétisme 2, Commandement 6, Conduite 3, Discrétion 3, Médium 3, Réalité 5, Savoir-Faire 5,
Sciences 1, Sens 5, Social 6, Technique 1, Zeitgeist 4, Mythe 0... Dans ses réves se prend parfois pour un elfe ou un parapsychologue.
Avantages : Beau, riche, contacts ; défauts : ennemis, dette, hypocondriaque.

Profession : Propriétaire de la Fistiniére, agent triple (Cyberpapauté, Aysle, Terre Pure)


http://fr.wikipedia.org/wiki/Irlandais_(peuple)

Pnjs principaux de ce scénario :

Bailey Bross, dépassé par les événements, frére d'Adam. Sait que les pjs sont des chevaliers tempétes. A regu quelque argent des agents
de la cyberpapauté mais aussi de Charles de la Mirandiere... Se frotte souvent la téte.

Padraig McDonough, médecin de la clinique, trés dépassé par les événements et surtout branché par ses deux assistantes Aisling et Orla
(une rousse et une rousse, mais plus foncée). Tic de I'oeil gauche.

Marty mc Fly, cocu du village, sa femme, Sarah a couché avec Bailey, Adam et Eric. Bégaie sur les M.

David "Josh" Hewson, chez le docteur Lie de vin pour son chien Bono qui a été violé. C'est le propriétaire de la salle des fétes et de I'Hétel
"Josh". Fait tss en tapant sa langue sur ses dents de devant.

Ross O'Mule, adjoint du shériff, un cheveu sur la langue, fasciné par ce qui se passe a la Fistiniére, amateur de Village People.

Sinnead O'Mule, shaman moule (elle filtre en parlant), allumée qui prétend que les moules parlent depuis le fond de I'océan. Une des
deux mystiques du village. Elle est trés éprise de I'enseignement de Kakaklak, eidenos passionné par le respect de la vie en toute chose.
Sarah McGovern... Disciple éminente de Bastet, qui est arrivé a laisser l'avatar de la déesse incarer un des ses chats ou elle-méme. Elle
a laissé faire un carnage dans le restaurant chinois. Respiration pesante, regard fixe.

Les agents de la cyberpapauté : Ernest de la Ribaudiére (prétre, sec, nerveux , mais poli), Frangois Lepen (zyva, accent de la banlieue)
et Germain Michel (ne cause pas, grommelle).

Les victimes de la Fistiniére : Rory Gallagher, Bob Geldoff, Shane McGowan, Phyl Lynott (que des gens dans la musique). C'est Phyl
Lynnot qu'on pourra un peu retrouver en vie au début.

Ferme des O'Leary, cochons violés, les trois fermiers Huey (rouge), Dewey (bleu) et Louie (vert). lls parlent avec un accent nasillard.
Ferme des O'Reilly, vache violée, les trois fermiers sont : Moe (couteau de chasse), Larry (batte) and Curly (fusil). On est pas aidés, ils sont
comiques un peu a la Stooge. Fort accent de la campagne.

Les Village People : violés voici une bonne journée Victor Willis puis Ray Simpson et Pablo Vidal (en 2008) : le motard de la police, Felipe
Rose : l'indien, Alex Briley : le soldat, Randy Jones : le cow-boy, David Hodo : I'ouvrier du batiment, Glenn Hughes, le "cuir",

Dwayne Siggurd : agent poursuivi par nombre de personnes...

Les douze victimes de la convention... 7 hommes (Kenzo, Alasan, Cibor, Boleslas, Victor, Jules, Holger) et 5 femmes (Asta, Karida, Kate,
Nyako, Natacha)

Les joueurs : Garry Ameson, Dave Findley, Nigel Willis, Greg Petersen, Sandy Gygax, Lyn Stafford, Haylan Potter.

Les agents de la Femme Boursoufflée : La femme Boursoufflée (Nuo, gracieuse), Le Chauve (Yul), Le guitariste (Bob)

Lieux principaux (et autres pnjs)...

Dragon de Jade : les victimes (les To) Chen le grand-pére, Chu-jung le pére, Cong le fils et Chii-Ni la mére.

Palais d'Orient : les propriétaires (les Wo), Jiao (cousin du pére), Jing (sa femme), Jin (la fille, une grosse bonnasse), Shin-Mu (l'autre fille,
une grosse bonnasse), Lin Yao le frere du grand-peére. lls sont terrorisés. Jing, la femme, fait partie du Japon Technologique.

Ferme des O'Leary : deux porcs ont été violés voici 3 jours.

Ferme des O'Reilly : une vache a été violée voici deux jours.
Le chalet prés du lac : tous les indices qui prouvent que les rélistes ont joué y sont. Il y a eu de sacrés parties a l'intérieur. On trouve des
traces du fait qu'ils aient joué a Cthulhu, Torg, Runequest et pourquoi pas Donjons et Dragons.

Hopital : une aile est fermée, la morgue déborde, plusieurs médecins, partis pour un séminaire, ne sont pas revenus.

Convention : une salle des fétes et un hdtel sont réservés. En tout, il y a une grosse cinquantaines de gens invités par la fondation Potter.
Tous ont une marque distinctive, lie de vin, sur le cceur. La plupart sont partis en expédition en mer, pas de nouvelle avec la tempéte (les
profonds ou la shaman moule pourront parler de leur disparition), certains sont restés et ont mangé du chat. lis sont tous morts. Les derniers
sont partis quelques jours faire du jeu de réle dans le chalet.

Clinique du docteur Lie de Vin : Maurice Lie de Vin, docteur, seul a bord, ses deux aides étant décédées avant-hier dans un accident de
voiture.

Bureau de Police : nombre de flics sont absents ou dans la cambrousse. On compte surtout Bailey, Ross et les quatre fantastiques : Reed,
Johnny, Sue et Benjamin.

Mytiliculture O'mule : outre les trucs bizarres, dedans, il y a un homme-lézard, cultiste de I'anala. Et peut-étre peut-on apercevoir aussi une
communauté de profonds qui cherche a établir un pont entre les hommes et leur monde au regard des risques nucléaires ou de pollution
dans les océans.

Hétel California : Don Felder (propriétaire), Donald Henley (accueil), Glenn Frey (majordome) (Il y a des aigles partout bien sir).
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Le planning.

J-5 Quelques jours de détente offert par la fondation Potter. Haylan Potter.

J-3 début des parties, les joueurs s'enferment. Toutes les créatures sont créées. Les cochons sont violés.

J-2 : la Fistiniere est attaquée. Mais les choses ne s'apprennent qu'avec du retard, c'est pas un endroit ol I'on va. Charles de la Mirandiére
prend une cuite mémorable avec le Shérif Bailey.

J-1: Un véritable carnage en ville, Bhast n'apprécie que trés moyennement qu'on ait mangé du Chat. La Femme Boursoufflée emprisonne
un maximum de gens dans la brume, attendant que les astres soient propices. Charles craint que le responsable ne soit Dwayne Siggurd,

un monstre pas possible qui ait massacré tout le monde.

J : des village people sont attaqués, ainsi qu'une vache et que le chien de David Hewson.

J+1, les joueurs reviennent d'une balade dans les bois et d'un grandeur nature organisé ensuite par eux.

Les choses a faire...

- Se poser la question, mais pourquoi est-ce que les personnages se réveillent dans une Lan ? La téte dans le cul et sentant le whisky.
- Etre recruté par Bross Bailey pour enquéter sur ce qui se passe pendant que certains de ses agents battent la campagne.

- Inspecter les cadavres de la Fistiniére et le dernier survivant : Phyl Lynnot

- Inspecter les cadavres du carnage de la veille (restaurant chinois : 16 victimes quand méme).

- Se rendre aux restaurants chinois.

- Se rendre chez la vieille au chat ou voir la shaman moule.

- Inspecter les environs avec les fermes et la Fistiniere.

- Résoudre le probléme avec les Cyberpapes qui veulent récupérer leur agent.

- Dégommer les broos.

- Découvrir qui est Haylan Potter a la fin et le convaincre qu'il est un créateur et que ¢a serait chouette que tout cela cesse (mais que les
personnages puissent exister ailleurs, merde).

- Combattre la femme boursoufflée.

Comment j'ai déja fait jouer le bousin.

La scéne commence avec les personnages qui traversent la porte de monde 5 dans I'appartement pour se retrouver dans une salle de Lan Party. IIs sont
rapidement rejoints par Bailey Bross, le frére d'Adam, flic de son état et inquiet de ce qui se passe dans sa ville.

11 leur demande d'aller voir ce qui se passe a 'hospice, plusieurs personnes ont été attaquées par sodomie ainsi que deux porcs il y a deux jours et qu'une vache.
I1'y a eu aussi un énorme carnage sur 12 représentants de la convention Haylan Potter ainsi que sur tous les propriétaires d'un resto chinois qui aurait servi du
chat. Les routes sont toutes coupées, les personnages sont en 1993 dans l'univers de Torg.

I1s rencontrent le médecin principal de 1'hospice et font des analyses sur le seul survivant des attaques sodomites. Il donne naissance a une horreur qui finit par
le tuer. Les pjs parviennent a capturer la chose.

Un sodomisé vivant, deux sodomisés morts, 12 de la convention morts.

Les personnages déja apergus par les pjs :

- MacDonough, médecin de l'hospice. Fait. Dépassé par les événements. Tic de l'oeil gauche. A 'ouest.

- Visite du Dragon de Jade. Les propriétaires du restaurant traitent avec la femme boursoufflée.

- Sarah McGovern, vieille au chat. Bizarre, elle a un chat qui parle qui se met a accompagner les pjs. Les pjs suspectent une incarnation de Bastet qui se serait
manifestée pour tuer les préparateurs de chat et ceux qui auraient mangé du chat par mégarde. Sarah n'est pas Bastet. Juste a la limite une grande prétresse.
Ciara s'est faite léchée par la chatte..

- Restaurant chinois : palais d'Orient (restaurant ou les gens sont craintifs). Propriétaires, les Wo. Ils sont liés. Ils sont effrayés, les survivants, de savoir que
grand-pére, le pére, la mére et le fils ont été tué au Dragon de jade dans des conditions atroces. Ils traitent pas mal en affaires avec la femme boursoufflée.

- Marty mc Fly, ennemi d'Adam Bross, croisé dans la rue et qui invite ce dernier a venir le retrouver le soir pour lui péter la téte.

- Hotel California : un chauve, un guitariste, une femme boursoufflé... Elle veut observer la fin du monde, elle est contre Bhast, mais n'est pas responsable de
la fin du monde. Elle est semble-t-il un avatar de Nyarlatothep. Huuu.

-- Ferme des O'Leary pour les vaches. Les fermiers sont un peu surpris par ce qui se passe et laisseront tuer leur vache.

- La Fistinicre, avec les flics, les pjs découvrent des indices d'un bestiau qui rayonne dans la vallée vers les fermes et la pension gay. Il y a un étang avec un lac
et des joueurs de la Lan Party (pas encore rencontrés).

- Les agents de la cyberpapauté : baston évitée de justesse (Adam s'est montré vif, mais son fusil a pompe a été tordu en deux) ; contre mauvaise fortune, bon
ceeur, essayer de trouver qui sodomise les gens dans la campagne. Est-il possible que la Fistiniére soit un relai cyberpape pour s'infiltrer dans la haute société...
Ernest de la Ribaudiére (prétre), Frangois (un bout de point fixe sur lui) et Germain... (deux brutes).

Personnages encore a voir :

Docteur lie de vin

Josh

Vieille Sinnead O'mule, shaman moule... Mariée a Ross, adjoint du shériff. 15

Ferme des O'Reilly pour les porcs, pas encore fait a la fin de la premiére séance.

L'ordre des actions des pjs : convention, hopital, dame aux chats, restaurant chinois, ferme des O'leary, Fistinicre. (les deux)
Séance 15

Pjs : Tenshi (Jehan), Sile (Ange), Ciara (Eisha), Adam (Odin), Eric Johnson et Charles de la Mirandi¢re (un 28 ? Mais lequel ?)
A I'hopital, deux personnages reviennent a eux, perturbés... Ange, sans doute mise en contact avec un de ses doubles et Jehan qui a pris la place de Dereck dans



le corps de Tenshi.

Pendant que nos héros vivaient des aventures dans le monde de shadowrun, Jehan, en compagnie de Drake est parti sauver les chevaliers tempétes paumés en
Ecosse pres de la bouche des enfers. Ce faisant, ils se sont faits poursuivre par Ezekiel, le weredragon. Séparés en deux groupes, d'un coté drake ramenant les
chevaliers tempétes et de l'autre Jehan avec des illusions générées par Dame Lilandra, ils ont fait du chemin. Jehan a abouti a Portree, dans I'Ayles de Torg et
s'est fait recueillir, blessé, par une vieille. La, dans son lit, il a accepté 'échange avec Dereck Stormwood qui ne voulait pas rester dans un monde en train de
mourir (le Bantry de 1993).

Apreés s'étre rencontrés, les pjs ont recu la visite de Charles de la Mirandiére, propriétaire de la Fistiniere. Il a révélé aux pjs (ressentant en son for intérieure
qu'il était comme eux) son statut d'agent double de la cyberpapauté. Charles cachait dans sa grange un certain Dwayne Siggurd, ex agent-secret poursuivi par
des représentants de la cyberpapauté, du japon technologique et j'en passe. Ce dernier a disparu depuis que lui et Dwayne se sont enfuis en vol de la Fistiniere.
Un soupgon pourrait se faire que les victimes retrouvées déchiquetées l'aient été par Dwayne, ce que les analyses des corps infirme. Nan, il s'agit bien d'une
sorte d'étre humain avec des griffes naturelles.

Arrivent alors les agents de la cyberpapauté, les pjs jouent le jeu du : "on va rechercher la créature qui sodomise les gens dans la campagne pendant que vous,
agents cyberpape, vous enquétez sur les gens retrouvés déchiquetés - une maniére manifeste de Dwayne pour éliminer une opposition".

Les pjs se rendent tous ensembles a la clinique du docteur "Lie de vin". Un vétérinaire qui a été trés occupé a soigner des moules. Ils croisent aussi un certain
Josh qui ramene son dogue allemand avec une créature dans l'intestin. Josh a couché avec la femme de Marty McFly en méme temps qu'Adam. Juste pour la
petite histoire. Il se fait endormir par Tenshi pendant l'opération de son chien qui est une réussite. L'embryon a été extrait jeune.

Ensuite, passage a la ferme des O'Reilly. Les trois fréres ou cousins (un couteau, un fusil, une grenade) sont un peu sur les dents, il y a des traces de la créature
dans les bois. Plut6t que de la pister, les pjs se rendent ensuite a I'étang et a la cabane ou les joueurs de la Lan Party (qu'ils n'ont jamais rencontrés) s'étaient
réunis pour un gros week-end de jeu de role. L'ambiance est pesante. Bantry est l'oeil du cyclone d'un anneau de tempéte qui l'encercle sur 10 km.

Un flic empalé attend les pjs devant la cabane, un type déguisé en village people. Dans la cabane, les pjs trouvent du matériel de jeu de role et les traces des
faits suivants, les rolistes ont joué a : runequest, un scénario avec des broos ; a Cthulhu, un scénario confrontant des disciples de Bastet a des cultistes de la
femme boursoufflée ; a Torg matiné de Chill, dans lequel les pjs sont Tenshi, Sile, Ciara, Adam, Eric et Charles. Tadadadaaaa. Les pjs seraient-ils la
manifestation de ce qui s'est passé dans une partie, tout comme les horreurs qui courent la campagne ?

Bref, voila nos pjs partis a la convention ou ils étaient en début de partie pour trouver nos rélistes un peu déconnectés du monde engagés dans leur Lan party.
Discussion avec les joueurs, l'un d'entre-eux, un type chauve de la trentaine se dégage, un certain Nigel Fitzpatrick. Il a remplacé Haylan Potter, absent et
hospitalisé chambre 28, pour maitriser plusieurs scénarios. Stupeur des pjs, les personnages sont les pjs qu'ils ont incarnés.

Ou se trouve Haylan Potter, le maitre de jeu qui s'est fait porté pale, que les joueurs n'ont jamais rencontré, qui a écrit les scénarios ?

A T'hosto, chambre 28. Une chambre vide, avec juste une lampe allumée. Il est temps que les personnages fassent entendre a Nigel F. qu'il est le cocu et qu'il a
créé tout ¢a.

Les personnages y filent en compagnie de Nigel F. La, ils se font attaquer par la dame boursouftlée, le chauve (avec un fusil a pompe aux munitions infinies),
le guitariste de la musique des sphéres et trois Byakhees. Gloups. Eisha tombe dans le coma. Gloups. La dame tient sous son aisselle l'avatar de Bastet, gloups.
Baston, en fait tenir le coup contre des créatures trop fortes pour eux et devoir convaincre, convaincre Nigel qu'il est le cocu et de les transporter jusqu'au
manoir.

Jusqu'au manoir.

Arrivée au manoir avec le corps d'Eisha. Et 1a, Wallace Mc Leod et Eric font remarquer qu'il manque Dereck Stormwood. Rha bon, sang.

Wallace ouvre le passage dans monde 3 en 1991 pour que les personnages (sauf Eisha, toujours dans le coma et sauf lui, gardien de la porte) aillent le chercher.
IIs sont confrontés a Ezekiel qui se joue énormément d'eux et d'illusions. Il a dévoré Stormwood et exige un cristal pour arréter de les combattre et pouvoir fuir
Uthorion (ce qui est faux, mais passons). Il exige un otage. Eric Johnson reste espérant profiter des pouvoirs de son cristal pour ramener a la vie Stormwood.
Ezekiel passe avec les pjs, se faisant passer pour Johnson apres 1'avoir tué. Il apprend un peu plus de choses, se révele aux pjs, et baston. Grosse baston dans le
manoir mais surtout illusion lancée par Ezekiel qui, maquillé en Wallace, essaie de tuer Nigel F.

Jehan remarque l'illusion, Ezekiel fuit par la porte de monde 4 alors que Wallace en revient. Jehan insiste dans le monde physique pour réveiller le Stormwood
qui est en Ezekiel.

Houps.

Pendant ce temps, Eisha dans le monde du réve se voit proposer :

- de devenir grande prétresse de Bastet.

- de revenir a Bantry pour sauver Charles de la Mirandiére.

- de trouver le cocu parmi un enfant de 5 ans, Stormwood et Ezekiel.

- de perdre de la santé mentale en face de la femme boursoufflée.

- de soigner de la maniére qu'elle veut Stormwood.

Ca sera une chirurgie psychique. Elle fait bien comprendre a Stormwood qu'il est le dominant dans un accident qui a mélangé deux ames et qu'Ezekiel
gagnerait tout a abandonner la partie pour se réincarner dans un explorateur temporel dans monde 4. S'il ne se réincarne pas de suite, ¢a sera dans un
mongoloide dans monde 4. Plouf.

Eisha rencontre aussi John Ghost et le met au courant de tout ce qui arrive. Ce brave Ghost qui ne peut pas avoir de sexe avec Eisha et qui accepte de prévenir
les 28 de monde 4 qu'un truc bizarre arrive chez eux et qu'il faudra le ramener.

Au final, il semble donc que Stormwood, dans son nouveau corps, parviendra a revenir a temps pour le rituel du 4 septembre et que la seule chose en suspens
est peut-étre de sauver Charles de la Mirandiere dans monde 3 parallele de 1993. Le cocu, lui, accepte de rester présent dans monde 2 jusqu'a la fin du monde.
Et il faut croire que la mission d'Eisha sera de professer la parole de Bastet méme si cela implique qu'une horreur appelée la femme boursoufflée existe. Ceci
dit, peut-étre qu'Eisha saura raviver une sorte de panthéon Egyptien. Tadadada...



Adam Bross Bon la vie, c'est parfois simple comme un coup de pine, hein. Un frére jumeau, une maman qui ne donne pas naissance a d'autres enfants,
un coup sur la téte petit, une maladie contractée avec un porc. Une vocation. Le ténia dans le cerveau, c'est un véritable épisode de docteur House mais ca
laisse des traces... Pouf. Le potentiel n'est pas trop 3, les possibilités a Bantry, Cork, pas faciles non plus. Adam finit désanusseur de porcs en révant de
pouvoir faire comme son frére le "shériff" de la ville. Il le fait d'ailleurs parfois, quand son frere a trop bu... Il s'est déja amusé a prendre plusieurs fois la
place de son frére qui a un probléme plus sérieux que le sien avec I'alcool. Récemment, Adam a gagné des places pour une convention qui se tient a
Bantry. Des tas de personnes de partout autour le monde pour se détendre alors qu'ils ont des professions, hum, difficiles. Adam a appris récemment qu'il

était chevalier tempéte. Ca lui permet de faire le transport aussi de viandes assez facilement avec son pote Eric.

Eric Cork Eric, il aime la chasse, les films de gladiateur, les films de guerre, Rambo, Chuck Norris mais aussi, et surtout, ces vieux films noirs ou des privés
se levent des petites pépés. Eric, il aime les animaux, il n'aime pas trop qu'on les écrase pour rien sur la route. Une fois, il a cassé la gueule a quelqu'un qui
avait expres fait un détour pour écraser un chat. Plusieurs années de prison. Le cassage de gueule était définitif. Au sortir, pas grand-chose d'autre a faire
que bosser avec son pote Adam de temps en temps et de s'occuper de la voirie, de ramasser les animaux morts ou de surveiller les environs pour le
respect des eaux, foréts, et tout le bousin.

Récemment, Adam a gagné des places pour une convention qui se tient a Bantry. Des tas de personnes de partout autour le monde pour se détendre alors
qu'ils ont des professions, hum, difficiles. Eric a appris récemment qu'il était chevalier tempéte. Ca lui permet de faire le transport aussi de viandes assez
facilement avec son pote Adam.

Tenshi Tashikaro Tenshi, il s'est pas toujours appelé Tenshi. Avant c'était Terry, et c'était un p'tit gros, un geek, branché par les jeux vidéos... Assez fou des
centaines de jeux vidéos qui étaient déja pondus a I'époque. Puis l'invasion est arrivée et pouf, Terry s'est retrouvé transformé en nain et en chevalier
tempéte... Il a confronté un jour un ninja du japon technologique dans une tempéte de Réalité espérant ainsi retrouver des capacités qu'il aimait tant, il
gagna le conflit et fit donc un tour au Japon ou I3, il fut transformé en Tenshi et contacté par une cellule de la résistance un peu avant que celle-ci ne soit
détruite. Son travail fut trés apprécié la-bas au japon ou il eut a soigner plusieurs constipés. Il est trés content d'avoir gagné un séjour a Bantry dans une
convention ol on reconnait son statut de chercheur.

Ciara O'Brady Bigotte et fiere de I'étre. Transformée deux fois en France lorsque la réalité a changé, d'abord en médiéval puis en cyberpapauté. Ce n'était
pas évident. Elle a fui I'horreur que la France est devenue pour elle (Malraux est fou, ce n'est pas le véritable pape) pour se réfugier en Australie ou elle
avait de nombreux amis et a pu réouvrir son cabinet de proctologue. A ses heures perdues, c'est aussi une essayiste remarquable, bien que les sujets
qu'elle aborde soient ardus et essentiellement liés aux rapports entre la métaphysique et la religion. Elle sait qu'elle est chevalier tempéte mais ne s'est pas
estimée assez "physique" pour rentrer activement en résistance. Elle travaille sur I'idée d'implanter un morceau de cyberpapauté dans le fondement de ses
patients pour leur faire bénéficier de la technologie frangaise. Elle est trés contente de souffler un peu a Bantry, Cork, Irlande ou elle a été invitée par une
fondation.

Sile Fitzgibbons Une bombe avec une profession de merde. L'étude du caca. Mais cela a toujours fascinée la petite Sile qui adorait découvrir I'histoire des
animaux quand elle était gosse, simplement en regardant ce qu'il y avait dans leurs déjections. Sile est myope, mal fagotée le plus souvent, les cheveux
attachés et a des problémes de frigidité. Elle doit faire peur aux hommes, ce qui n'est pas étonnant si on considére que tout en apparence chez elle semble
féminin alors qu'en fait, au regard des génes, elle est un homme. Une découverte récente qui lui fait se poser des questions sur sa sexualité, qui elle est et
ce qu'elle pourrait aimer quand on considére sa passion pour son métier. L'invitation de la Fondation Haylan Potter a été un souffle d'oxygéne lui permettant
de quitter son cabinet de Nouvelle Zélande.

Charles de la Mirandiére Charles est un espion et un galant. Il a ouvert dans le Cher, en France, une maison d'hdte gay pour les gens avec des goits et
des moeurs trés particuliers. Il a été rapidement contacté par l'inquisition pour monter une maison paralléle en Irlande ou dans d'autres pays du monde
dans lesquelles certains des participants pourraient faire I'objet de chantage éhontés pour obtenir certaines faveurs. Mais Charles, il n'aime pas la
cyberpapauté, il s'est permis de vendre aussi les informations qu'il obtient au Conseil de Delphes de la Terre pure et a la couronne de Dame Pella Ardinay. Il
y a quelques jours, il a accueilli un chevalier tempéte du nom de Dwayne Siggurd, un ex agent-secret de la Terre Pure, bénéficiant d'une technologie
Cyberpape et poursuivi par plusieurs parties, notamment le Japon Technologique, le conseil de Delphes et la cyberpapauté. Il a voulu obtenir quelques
informations auprés du shériff de la ville qui est le relai de I'espionnage d'Aysle dans la région mais il a pris une cuite carabinée en testant un breuvage plus
que revigorant. L'invitation qu'il a recue de la fondation Potter récemment est aussi quelque chose qui le surprend mais passons. La derniére journée s'est
passée dans le paté, il sera temps de se remettre surtout que des agents cyberpapes doivent le contacter pour un (faux) rapport sur ses derniers clients.



