
Savage Worlds : Super-Héros / Ghost's Stories
Nom et Description :____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
-

Traits : 9 pts à répartir – max 12 avec des évolutions, max un D12+1, un seul D4 possible.

Force Vigueur Agilité Intellect Âme
Dom : Armure : Parade : Parade sociale Charisme

Allure : Résistance : Esquive : Résist sociale Santé Mentale
-Parade Sociale : Int/2+2 + bonus de Charisme (Max +6). Résistance sociale : âme/2+2 + 2 Volonté de fer,  2 pts de Charisme transférables de Parade à Résistance. dommages égaux à 1D6+dé joker.

Force :___; Constitution :___; Agilité :___; Réaction :___; Logique :___ ; Intuition :___; Charisme :___; Volonté :___; Chance 5 ; Magie 8

Compétences : * = D4 de base, D6 combat, D10 Arcanes ; Répartir 15 points.

Arcane*(Âme) Mouvement*(Ag) Remarquer*(Int)

Combat*(Ag) Nature (In) Savoir-Faire*(Âme)

Connaissances*(In) Persuasion*(Âme) Technique (In) 

Intimidation (Âme) Piloter (Ag) Tir (Ag) 
Spécialités : 4 ou moitié du dé Intellect ou âme. (soulignez  les choisies)

Connaissances Art, Économie, Jeu, Hacking, Histoire, Linguiste, Militaire, Médecine, Occultisme, Psychologie, Recherche, Sarcasme, Soins, Spé ________

Piloter Autos, Motos, Camions, Drones, Avions ¤, Vaisseaux spatiaux ¤, Bateaux ¤, Sous-marins¤

Savoir-Faire Art, Discrétion/Filature, Enchantement, Explosifs, Invocation, Lancer, Métier _______, Recherche, Réseaux, Sarcasme, Piloter (type)

Technique Artisanat, Crochetage, Drones, Électronique, Explosifs, Forge, Hacking, Médecine (chirurgie), Réparation (type), Robots  
-4 évolutions offertes, + Race (humain = 1 atout au choix), Atlante (vigueur D6, aquatique, recherché, apparence, dépendance eau, télépathie), 1/2 Atlante (Recherché, aquatique ou atout libre, télépathie)

Atouts : Chance +2, Charisme +2, Panache, The best There is, Lien Mutuel, ________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
Handicaps : ______________________________________________________________________

Armes                         Portée         Dégâts       CDT        Mun.       PA        Notes 
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_

Pouvoirs /  PP = ___           Pouvoir : D12+1                          Base = 30 Pps ou Trois Tirages (40 à 45 Pps potentiels)

_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
-

Santé                                                              Santé Mentale : _____ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏ ∏
Secoué -1 -2 -3 Critique -3 -2 -1 Fatigué

-

Équipement___________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
-

Progression :                               XP _______      Niveau _________             Jetons _________ 
-

5 10 15 20 25
30 35 40 45 50
55 60 65 70 75
80 85 90 95 100
105 110 115 120 125


