Liste de mes jdrs… 
(Je sais pas combien ça fait d’bouquins, faudrait que j’compte)

Médiéval ou associés
- ADD1 [VF ( Donjons et Dragons (boîte rouge)- (1983) - première édition, onzième impression / VO ( Deities & Demigods – (1980) (sans cthulhu), Dungeon Master Guide, revised edition – (dec 1979), Fiend Folio – (1981), Lankhmar : City of Adventure - (1985) - première édition (édition de 1988), Monster Manual, 4ème édition - (1979), Players Handbook – (jan 1980) 6ème impression, Unearthed Arcana – (1985)
Notes : n’ai rien lu.

- ADD2 [VF ( Aide au Joueur : Talents & Pouvoirs - (1997), Bestiaire Monstrueux - (1993) - deuxième édition (impression 1995), Ecran du Maître de Donjon - (1994), Guide du Maître - (1991) - deuxième édition, Manuel des Joueurs - (1991) – deuxième édition, MJSR1 - Le Manuel Complet du Guerrier - (1993), MJSR14 - Le Manuel Complet du Barbare - (1998), MJSR2 - Le Manuel Complet du Voleur - (1994),  MJSR3 - Le Manuel Complet du Prêtre - (1994),  MJSR4 - Le Manuel Complet du Magicien - (1994),  MJSR5 - Le Manuel Complet des Psioniques - (1992), Ai eu MJSR7 - Le Manuel Complet du Barde - (1994) (Jamais rendu : grrrr), Mythes et Légendes - (1990) - deuxième édition, Recueil de Magie - (1993) - première édition  / VO ( ADD Shaman (optional game accessory) – (1995), HR2 – Celts Campaign Sourcebook - (1992)]
Notes : récupérer éventuellement le matos Lankhmar…

- ADD2 Planescape [VF ( Planescape, cadre de campagne – (1996)]

Notes : Récupérer un max d’infos sur Planewalker. Pas lu en entier.
- ADD2, Al Qadim [VO ( Arabian Adventures - (1992) - première édition]

Notes : Acheté pour tenter un jour une ambiance arabe. Un jour…Pas lu.

- D&D3 [VF ( Dieux et Demi-Dieux - (2002), Guide du Maître - (2001), Dungeons & Dragons, le Jeu d'Aventures - (2001), Manuel des Joueurs - (2001), Manuel des Monstres - (2001), Manuel des Psioniques - (2002)]
- D&D3.5 [VF ( Arcanes Exhumés (Les) - (2004), Manuel des Joueurs - (2003)]
Notes : ne pas acheter plus.
- D&D3 et ADD Royaumes Oubliés [VF (  Dogmes et Panthéons - (2003), Inaccessible Orient (L') - (2004), Manuel des Joueurs de Faerûn - (2005), Races de Faerûn - (2003), Royaumes Oubliés (Les) - (2002),  Royaumes Serpents (Les) - (2006) / VO ( Lost Empires of Faerûn – (2005), Power of Faerûn – (2006), Sons of Gruumsh – (2005) (4th level adventure) / ADD VO ( Moonshae – (1987), Elminster's Ecologies - (1994)]

Notes : Résolument mon univers préféré. Achats futurs prévus uniquement d’occase sur ludikbazar ou sur ebay. A priori en VO. N’ai lu que le LdB et le Recueil de Magie.
- D20 Archipels [Carnets de Voyages - (2002), Ecran des Archipels - (2002), Manuel du Héros - (2002)]
Notes : Excellent BG à refourguer. N’ai pas lu la description de toutes les îles.

- D20 Diomin [VO ( Diomin Worldbook – (2000)]
Notes : Acheté à que dalle pendant le voyage de noces à Londres. Pas lu, mais y a un trip shamanique dedans.

- D20 Prince Dragon [VF ( Esclaves du Destin - (2002), Princes Dragons - (2001)]

Notes : Pas lu (parce que c’est la même chose qu’Elric).

- D20 Ravenloft (VF, 2002) [Secrets des Royaumes de l'Epouvante (Les) (Ecran) - (2002)]
Notes : A rattacher à Midnight pour agrandir le plan de l’Effroi. N’ai pas lu le LdB en entier.

- D20 divers [VF ( Encyclopaedia Arcana : Chaomanciens - (2003), Démonologistes - (2003), Elémentalistes - (2003), Nécromanciens - (2003) //  Sword & Sorcery : Encyclopédie Monstrueuse – (2001), VO ( Arcane Mysteries : Tarot Magic) – (2003)]

- Midnight v1 (VF, 2004) [VF (  Adversaires de l'Ombre - (2005),  Cité de l'Ombre (La) - (2005), Colère de l'Ombre (La) - (2005), Couronne de l'Ombre (La) - (2005), Créatures de l'Ombre - (2005), Ecran de Jeu - (2005), Ombre et Magie - (2005) /  VO ( Steel and Shadow - (2005)]
Notes : Achats prévus (  Forge de l'Ombre (La) - (2006), et éventuellement le reste de la gamme VF. Mais il y a plus de chance que le suivi d’une gamme D20 soit maintenant liée aux Royaumes Oubliés. N’ai lu que le LdB, La campagne et des morceaux de Ombre et Magie.
- D20 Wheel of Time - (VO, 2001) 
Notes : Acheté aux USA parce que c’était joli. Pas intention de collectionner plus. Pas lu.
- Warhammer v1 (VF) [Agonie du Jour (L') - (1997), Château Drachenfels - (1993), Ecran - (1989) 

 Grimoire du Chaos (Le) - Les Terres du Nord - (2004), Marienburg à vau-l'eau - (2000), Middenheim la Cité du Loup Blanc - (1990),  Nains : Pierre et Acier - (2003), P.E.R.S.O.N.N.A.G.E. - (1989),  Pour la Gloire d'Ulric - (1995), Repose Sans Paix - (1991),  Royaumes de la Sorcellerie (Les) - (2002),  Sartosa la Cité des Pirates - (1998), Sombre est l'Aile de la Mort - (1993) / Pierres du Destin : Coeur du Chaos - (2002),  Feu dans la Montagne (Le) - (1992), Guerre au Royaume des Nains (La) - (1992),  Mort sur son Rocher (La) - (1992), 
Sang dans les Ténèbres (Le) - (1992) / Campagne Impériale : Campagne Impériale (La) - (1989), Empire en Flammes (L') - (1991), Il y a Quelque Chose de Pourri à Kislev - (1991), Mort sur le Reik - (1989)]
Notes : Recherche  Pouvoir Derrière le Trône (Le) - (1990). Et arrêt des achats ensuite… Jeu fétiche car premier jeu acheté.
- Warhammer v2 (VF) (Ecran, Arsenal du Vieux Monde - (2005), Bestiaire du Vieux Monde - (2005), Héritiers de Sigmar (Les) - (2006), Kit du Meneur de Jeu (Ecran) - (2005)
Notes : Ne plus rien acheter à la bibliothèque interdite, ils se sont comportés comme des enculés avec le Grimoire. Acheter éventuellement la Bretonnie en VO et basta.
- Seventh Sea (VF) (Tout ce qui est sorti en VF, sauf les guides de base révisés et la Croix d’Erèbe : 
Avalon, Castille, Les Chevaliers de la Rose et la Croix, Le Collège Invisible (Le), Compendium, Ecran, Eglise des Prophètes, Eisen, Filles de Sophie, Flots de Sang, Guide du Joueur (1999), Guide du Maître (1999), Los Vagos, Montaigne,  Révolution Montaginoise, Ussura, Vendel-Vesten, Vodacce)

Recherche : La croix d’Erèbe (VF), Freiburg (VO)
Notes : n’ai pas lu les deux derniers suppléments VF. Jeu Fétiche.
- L5R v1 (VF - 1998) [VF ( Voie des Clans Mineurs (La) - (2000) / VO ( Way of the Scorpion - (1998), Way of Shadow - (1999)]
Notes : Ai lu le livre de base seulement. Suppléments offerts ou gagnés en convention.
- Mousquetaires de l'Ombre - (2004) [PDF, récupérer ceux qui me manquent]

Notes : Ai dû interrompre la lecture à la mort de Karma.

- Artesia (VO - 2005)

Notes : Suivi de la gamme future. Pas encore lu.

- Rolemaster v2 (VF) – (1989) [VF ( Ecran (L') - (1990) / VO ( Companion - (1986),  Companion II - (1987),  Companion III - (1988), Creatures & Treasures - (1985), Spell User's Companion - (1991), Shadow World Master Atlas v2 - (1992)] 
Notes : Ai dû jeter le plus grand écran du monde dans le déménagement. Ne pourrais plus y jouer qu’avec JRTM.
- JRTM v1 – (1986) et v2 – (1995) (VF) [VF ( Cavaliers du Rohan (Les) - (1987), Ai eu Créatures des Terres du Milieu (Les) (Jamais rendu : grrrr) - (1988), Ecran (L') - (1987), Ai eu Ents de Fangorn (Les) - (1988) (Jamais rendu : grrrr), Isengard et le Gondor du Nord - (1988), Lorien et les Guildes des Orfèvres Elfes - (1988),  Moria, La Cité des Nains - (1984), Portes du Mordor (Aux) - (1987), Rivendell, la Maison d'Elrond - (1988),  Tour de Cirith Ungol et l'Antre de Shelob (La) - (1988),  Voleurs de Tharbad (Les) - (1989) / VO ( Ai eu Lords of Middle-Earth Vol. I - the Immortals - (1986) (Jamais rendu : grrrr), Lords of Middle-Earth Vol. II - The Mannish Races - (1987), Ai eu  Lords of Middle-Earth Vol. III - (1989) (Jamais rendu : grrrrr), Ai eu Rangers du Nord - (1987) (Jamais rendu : grrrr), Ai eu  Royaume Perdu du Cardolan (Le) - (1987) (Jamais rendu : grrrr) / VO ( Halls of the Elven-King - (1988), Minas Tirith - (1988) - première édition (mais on m’a paumé une carte grrr), Mirkwood, the Wilds of Rhovanion - (1988), Riders of Rohan - (1985)]
Notes : recherche ce que j’ai perdu. Nostalgie. Jeu affect. Ai commencé au JDR avec JRTM. Ai eu mon deuxième meilleur perso de jeu de rôle : Arlfa.
- Seigneur des anneaux (VF - 2002) [Ecran du Narrateur (L') - (2003)]
Notes : ai lu le LdB. Déçu par les règles trop lourdes.

- Elric (VF - 1993) [VF : Atlas des Jeunes Royaumes, volume 1 - (1997), Ecran du Maître - (1995), Est Inconnu - (1999), Melniboné - (1994), Mers du Destin (Les) - (1998), Nef des Fous (La) - (1995),  Versets Impies - (1994) / VO : Menilboné – (1993), The Unknown East - - (1995)]
Recherche : VF  Architectes du Destin (Les) - (1999), Crises Vilmiriennes - (2000), Sac d'Imrryr (Le) - (2001) pour compléter la collection. Jeu Fétiche.
- Stormbringer v2 (VF - 1991),  [VF : Démons et Magie - (1987), Loup Blanc (Le) - (1988), Octogone du Chaos (L') - (1987), Pirate des Mondes (Le) - (1991), Sorciers de Pan Tang (Les) - (1992), Périls dans les jeunes royaumes - (1987), Seigneurs des Mers* (Les) - (1992),  Voleur d'Ames (Le) - (1987) ]
Recherche éventuellement (Chant des Enfers (Le) - (1987), Ecran - (1987)

- Hawkmoon V1 (VF 1988, photocopie – hum), [France (La) - (1991), Ile Brisée (L') - (1989)]
Notes : Tendresse du fait que ça soit le premier jeu joué en convention. 
- Hawkmoon v2 (VF 1996), [Ecran - (1996), Chroniques des Royaumes de l'Est - (2001), Seigneurs des Sans Masque – (1997)]
- Earthdawn v1 (VF - 1996) [VF : Accessoires du Maître de jeu (Ecran) - (1996), Aventures à Parlainth - (1998), Barsaive - (1997), Brumes de la Trahison (Les) - (1997), Compagnon (Le) - (1997), Corrompue ! - (1997), Créatures de Barsaive - (1999), Dagues de Cara Fahd (Les) - (1999), Empire Theran (L') - (1999), Horreurs - (1998), Parlainth - (1998), Trame Brisée - (1998) / VO : Denizens of Earthdawn Volume One - (1994), Denizens of Earthdawn Volume Two - (1994), Prelude to War - (1996), Serpent River - (1996), Sky Point Adventures - (1995), Terror in the Skies - (1994),  Throal : The Dwarf Kingdom - (1996)]
Recherche : Blood Wood (The) - (1997), Sky Point & Vivane - (1995), Ork Nation of Cara Fahd (The) - (1998) mais sans empressement aucun.
- Légendes des contrées oubliées (1995)
Notes : Gagné sans doute en convention, jamais lu.

- RuneQuest (VF – 1987)
Notes : pas lu à part la création de persos.

- Rêves de Dragon v1 (1985)
Notes : pas la peine d’acheter plus.

- Oniros v1 (1994)
- Qin (2005, première impression) [Livret et l'Ecran (Le) - (2005), Mythes et Animaux Fabuleux - (2006)]

Notes : N’ai lu que le LdB. Suivi de la Gamme. Achat prévu : Art de la Guerre (L') - (2006).

- Eléckasë (1995)
Notes : Gagné sans doute en convention, jamais lu. 
- Ji-Herp (1998)
Notes : Gagné sans doute en convention, jamais lu.

- Pendragon V3 (VF -1992) [VF : Merlin - (1996)]
Notes : Pas lu.

- Ironwood* (1995)

Notes : Pas lu. Acheté pour le fun parce que j’ai bien aimé la bédé.

- Chimères (1994) [Anteros - (1994), Croisée des Chemins (A la) - (1995), Ecran - (1994), Hurlelune 7]
Notes : Gagné à la coupe de France Vampire en 199 ? et des brouettes. Pas lu.
- Cadwallon (2006) [Ecran de Jeu - (2006)]
Notes : acheté pour mon anniversaire 2006, j’aurais dû craquer pour Etherne ou Tigres Volants. Espère pouvoir m’en servir comme ville de Setting. Mais ai vite abandonné la lecture.
- Bloodlust v1 (1991) – [Enclume et le Marteau (L') - (1992),  Joyaux de Pôle (Les) - (1993),  

 Souvenirs de Guerre - (1992)] 
Notes : Gagné à la coupe de France Shadowrun en 1993. Pas lu. Ai juste fait un survol des règles.

- Tunnels et Trolls (198?) (VF) [Le château du Buffle – (1982) scénario solo]
Notes : Offert par Françoise. Pas lu.

- Hercule et Xena (199 ?) Pas encore reçu.
Notes : Acheté à que dalle sur Ebay
Supers
- Aberrant - (1998) (Church of Michael Archangel - (2000), Directive (The) - (2000), Elites - (2000), Exposé : Aberrants - (1999), Fear and Loathing - (2000), Players Guide - (2000), Project Utopia - (1999), ReignofEvil.com - (2000), Storyteller Screen - (1999), Teragen - (2000), Underworld - (2002 : PDF), Worldwide : Phase I - (2000), Worldwide : Phase II - (2000), XWF - (2000), Year One - (1999)
Notes : Ai tout lu sauf le supplément électronique.

- Trinity - (1998, seconde impression) [Alien Encounter 1 : Invasion - (1999), Alien Encounter 2 : Deception - (1999), Darkness Revealed 1 : Descent into Darkness - (1998), Darkness Revealed 2 : Passage Through Shadow - (1998), Darkness Revealed 3 : Ascent into Light - (1998), Hidden Agendas, Ecran - (1998), Luna Rising - (1998), Shattered Europe - (1998), Stellar Frontier - (1999), Technology Manual - (1998), Trinity Field Report : Alien Races - (1998),  Trinity Field Report : Extrasolar Colonies - (1998), Trinity Field Report : Media - (1999) / PDF mais n’ai pas trouvé en dur : Aurora Australis - (2000), Players Guide - (1999) / PDF uniquement : Terra Verde - (2001)]
Notes : suis impatient de lire quelques suppléments.  Recherche en dur : Aurora Australis, Players Guide, Trinity Field Report : Psi Laws

- Adventure ! – (2000)
Notes : n’ai lu que les règles.

- The Authority – (2005)
Notes : Noyel casus offert par Rom1

- Godsend Agenda D6 - (2004)

Notes : devrais prendre plutôt les règles de ce jeu pour du Super. Pas encore lu le BG.
- Divisions de l’Ombre [Ecran, Guide de Paris, Objectif Terre]
Notes : Kitsch, pas lu les suppléments. .Ai acheté a cause d’un affect lié au jeu raconté par Julie Ser.
- Humanydyne – (2006)
Notes : Acheté parce que j’aime bien les jeux de super-héros. Et que ça peut m’donner des envies de scénars.
Shadowrun (Une catégorie à part, du fait du nombre de suppléments et de livres – aux alentours de 130)
Notes pour Shadowrun : ¤ ai fait jouer / §§ pas encore lu / § seulement survolé ou lu des parties  /  + Bien, ++ Très bien, +++ Excellent / Pas fiché grog* (On constatera que je n’ai quasiment rien lu de l’Edition 3, normal, je lis en fonction de l’année à laquelle je fais jouer. Et j’en suis en 2060)
- Shadowrun 1 – (VO - 1989) et (VF – 1990)
VO ( DNA/DOA [7301] - (1989) ¤, Grimoire (The) - (1990)+,  Harlequin [7306] - (1990) ¤++,  Ivy & Chrome [7311] - (1991) ¤+, London Sourcebook [7203] - (1991) §, Native American Nations Volume 1 [7202] - (1991), Native American Nations Volume 2 [7207] - (1991), Neo-Anarchist's Guide to North America - (1990), Neo-Anarchist's Guide to Real Life [7208] - (1992), Paranormal Animals of North America [7105] – (1990), Queen Euphoria [7304] - (1989) +, Rigger Black Book v1 [7108] - (1991), Seattle Sourcebook [7201] – (1990), Shadowbeat [7109] - (1992) §, Shadowtech [7110] - (1992) ++, Sprawl Sites [7103] - (1990), Universal Brotherhood [7205]* – (1990), Virtual Realities [7107]* – (1991)
Pas possédés (parce que possédés en VF : Bottled Demon – (199 ?), Dragon Hunt – (199 ?), Dreamchipper – (1990), Mercurial – (1989)
VF ( Alerte Rouge (Issu des Native American Nations, passé en v2) - (1995), Catalogue du Samourai des rues – (1992), , Démon dans la bouteille (Le) (Bottled demon en vo, passé en v2)  – (1994), Ecran + livret Silver Angel – (1990), Guide Néo-Anarchiste de l'Amérique du Nord (Le) - (1994), Guide de Seattle (Le) (adapté v2) – (1994), Mercurial - (1991), Nations des Américains d'Origine (Les) (adapté v2) - (1995), Tirez sur le Dragon (Dragon Hunt en vo, Changé en Règles 2) - (1993) – v1 ¤+, Voleurs de Narcopuces (Dreamchipper en vo) (Les) – (1995), 
Pas possédés en VF (parce que possédés en VO) : Reine Euphoria (La) (adapté v2) – (1994), Dame de Coeur (La) (Ivy & Chrome en VO adapté en v2) - (1995), Shadowtech (adapté v2) – (1999)
- Shadowrun 2 – (VF – 1993)
VO ( Awakenings : New Magic in 2057 [7120]* - (1995) +, Aztlan [7213] - (1995) +++,  Blood in the Boardroom [7327] - (1998) +, Bug City [7117] - (1995) ++, California Free State [7209] – (1996) §, Celtic Double Cross [7315] - (1993) §§, Corporate Security Handbook [7118*] – (1995), Corporate Shadowfiles [7113] – (1993), Cybertechnology [7119] - (1995) +, Cyberpirates [7124] - (1997) §,  Dark Angel [7313] - (1993) +, Denver city of Shadows [7212] – (1994) §++, Divided Assets [7318] - (1994) §§, Double Exposure [7319] - (1994) +++, Elven Fire - (1991) +, Eye Witness [7316] - (1994)+, Fields of Fire [7114] – (1994) +*, Germany Sourcebook [7204] - (1993) §, Harlequin's Back [7320] - (1994) +++, Imago [7309] – (1992) ¤++, Killing Glare (A) [7314] - (1993), Lone Star [7115] - (1994) +++, Missions [7325] – (1997), Mob War ! [7326] - (1997) ++ , One Stage Before [7312] - (1992) +, Paradise Lost [7317] - (1994) +, Paranormal Animals of Europe - (1993) +,  Portfolio of a Dragon : Dunkelzahn's Secrets [7122] - (1996) ++, Predator and Prey [7324]* – (1998),  Prime Runners [7116] - (1994), Renraku Arcology Shutdown [7328] – (1998), Rigger 2 [7906] - (1997) +,  Shadowrun Companion, beyond the Shadows [7209]* – (1996), Shadows of the Underworld [7323] – (1996), Sprawl Maps [7401] – (1994), Super Tuesday [7327]* - (1996), Target : Smuggler Havens [7215] - (1998) § (pas lu Vladivostok), Target : UCAS [7214] - (1997) §, Threats [7121] - (1996) +, Tir na nOg [7211] - (1993) §,  Tir Taingire [7210]- (1993) +, Underworld Sourcebook [7123]- (1997) +,  Virtual Realities 2.0 [7904]* - (1995)
Pas possédés (parce que possédés en VF) : Gamemaster Screen - (1992),  Street Samurai Catalog - (1992) – un des deux seuls bouquins  en vo ou vf  pas possédé, mais c’est gadget, Total Eclipse - (1992),

VF ( Chiens de Guerre (Les) - (1997), Ecran - (1993), Elven Fire - (1996) +, France - (1997), Grimoire (Le) (changé en v2) - (1994), Métacréatures Européennes (Les) - (1997), Tir na nOg - (2000), Tir Taingire - (1996), Réalités Virtuelles 2.0 - (1998)
Pas possédés (parce que possédés en VO) : Pourris et des Ombres (Des) - (1996 : Possédé en anglais : One Stage Before),  Témoin Oculaire - (1997 : possédé en anglais : Eye Witness),

- Shadowrun 3 – (VF – 1999) et (VO - 1998)
VO ( Brainscan [7331]- (2000) §§, Cannon Companion [7908] - (2000) +, Character Dossier [10673] – (2003), Shadowrun Companion (revised for Third edition) [7905] - (1999) +,  Corporate Download [7125] - (2000) §§, Corporate Punishment [7330] – (2000), Dragons of the Sixth World [10666] - (2003)  §, First Run [7329] - (1999) §, Gamemaster Screen - (1998),  Loose Alliances [25006] - (2005) §§, Magic in the Shadows [7907] - (1999) ++, Man & Machine : Cyberware [7126] - (1999) +, Matrix [7909] - (2000), Mr. Johnson's Little Black Book - (2004) +,  New Seattle [7216] - (1999) §§, Quick Start Rules [7003] - (1999) §§, Quick Start Rules - (2005) §§, Renraku Arcology : Shutdown - (1998) +, Rigger 3 [7910] - (2001) +, Shadows of Asia [25002] - (2005) §,  Shadows of Europe [7112] – (2004), Shadows of North America [10655] - (2002) §§, Sprawl Survival Guide [10667] – (2003) §§,  State of the Art : 2063 [10664] - (2002) §§,  State of the Art : 2064 [25004] - (2004) §§, Survival of the Fittest [10663] - (2003) §§, System Failure [25014] - (2005) §§, Target : Awakened Lands [10651] - (2001) +, Target : Matrix [7219] - (2000) ++, Target : Wastelands [10653] - (2002) §§, Threats 2 [10652] - (2002) §,  Wake of the Comet [10654]- (2002) §§, Year of the Comet [10650] - (2001) §§
Pas possédés : Rigger 3 revised – (200 ?) (parce que bon, raquer pour du doublon…)
 VF (  Amérique des Ombres (L') - (2003) §§, Année de la Comète (L') - (2002) §§, Cannon Companion - (2001) +, Chair et le Chrome (La) - (2003) +, Corporate Download - (2001) §§, Ecran - (2000),  Magie du Sixième Monde (La) - (2001) ++, Matrice (La) - (2004) +, Premier Run - (2000) §, Seattle 2060 - (2001) §§,  

Terres d'Eveil - (2002) +
- Shadowrun 4 (VO de luxe - 2005), (VO second printing – 2005)
VO ( Gamemaster screen – (2006), On the Run [26003] - (2006), Runner Havens - (2006), Street Magic – (2006)
Futuriste 

- D6 Fantasy ! (VO) [Fantasy Creatures – (2004), Fantasy Locations – (2005)]
Notes : adore le D6… Faudrait vraiment passer le cap pour adapter le DK ou le D20 à la sauce D6. Pas lu les suppléments.
- D6 Space ! (VO) [Space Aliens vol 1 - (2005), Space Ships – (2005), Fires of Amatsumara – (2005)]
Notes : pas lu les suppléments.
- D6 Adventure ! (PDF v1) [Adventure Creatures – (2005), Bloodshadow Worldbook – (2004)]
Notes : pas lu Bloodshadow.

- D6 Divers : Gamemaster's Aid and Screen - (2004)
- Starwars D6 v1 (1988) et v2 (1983)(VF) [VF ( Aventures Instantanées - (1998), Cargos Interstellaires - (1995), Chasse à l'Homme sur Tatooine - (1989), Coordonnées d'Isis (Les) - (1993),  Crise dans la Cité des Nuages - (1993), Domaine du Mal (Le) - (1992), Ecran v2 – (1995), Enlèvement (L') - (1995), Etoiles jumelles de Kira* - (1997), Fragments de la Bordure Extérieure – (1996), Guide de l'Alliance Rebelle (Le) - (1991), Guide de l'Empire (Le) - (1990) - Guide (Le) - (1988),  Manuel du Maître de jeu* – (1995), Manuel d'Instruction du Général Cracken - (1992), Meurtre dans la Cité des Profondeurs - (1994),  Outrespace - (1991), Pluie d'Etoiles - (1992),  Récupérateurs (Les) - (1992), Supernova* (1995), / Nouvel Empire : Bataille des Jedi (La) - (1997), Campagne Darkstryder (La) - (1998),  Eclaireurs - (1996), Héritier de l'Empire (L') - (1996), Morts ou Vifs - (1997) // VO ( Endgame - (1996), Galladinium's Fantastic Technology - (1995), Galaxy Guide 2 : Yavin and Bespin (revised) - (1995)*, Galaxy Guide 4 : Alien Races - (1994), Galaxy Guide 7 : Mos Eisley - (1993), Galaxy Guide 12 : Aliens - Ennemies and Allies - (1995), Kathol Outback (The) - (1996), Kathol Rift (The) - (1996), Planets Collection – (1994)*]
Ne possède pas (et peut éventuellement rechercher) : VF ( Bataille du Soleil d'Or (La) - (1991), Commando : Shantipole - (1989), Etoile de la Mort : Dossier Technique (L') - (1992), Guide de la Trilogie de la Guerre des Etoiles (Le) - (1994), Matériel de Campagne - (1990), Supplément aux Règles - (1991)

Recherche VO ( Galaxy Guide 11 : Criminal Organizations - (1994), Dark Empire Sourcebook - (1993), Platt's Starport Guide - (1995)
Notes : Jeu fétiche majeur mais sans le respect du Background. Plusieurs suppléments en anglais achetés lors du premier voyage aux states.
- Fading Suns (VF, 2002) VF ( Atlas Stellaire : les Fiefs Décados - (2004), Atlas Stellaire : les Fiefs Hawkwood - (2003),  Byzantium Secundus - (2002), Ecran - (2002), Enfants des Dieux (Les) - (2003), Guide du Joueur (Le) - (2005), Marchands du Réseau Stellaire (Les) - (2002), Prêtres du Soleil Universel (Les) - (2002), Sables de la Foi (Les) - (2002), Seigneurs des Mondes Connus (Les) - (2002)

VO : Dark Between the Stars (The) - (1997),  Gamemasters Screen & Complete Pandemonium - (1999), Imperial Survey 2 : al Malik Fiefs - (1999), Sinners & Saints - (1998), Star Crusade 2 : Lost Worlds - (2000), War in the Heavens : Lifeweb - (1999), Weird Places - (1996) 
Recherche : Imperial Survey 3 : Hazat Fiefs - (2000), Imperial Survey 4 : Li Halan Fiefs - (2001), Spies & Revolutionaries - (2001), Star Crusade - (2000), War in the Heavens : Hegemony - (2000), Legions of the Empire - (1999)
Notes : déçu par le côté religieux du jeu et les règles. Préférerais être joueur. Recherche vraiment les deux fiefs. Le reste est plus dispensable. Jeu acheté et gagné en convention également. L’ai donné à JC.
- Métabarons Gdj (VF)
Notes : sans doute gagné en convention.

- Mutant Chronicles (VF - 1994) [VF ( Capitol – (1996), Chroniques de la Confrérie – (1994), Ecran – (1995), Imperial - (1995)
Notes : joué par Romano. Lié à l’affect. Acheté à que dalle chez Ludikbazar. Pas lu.
- Shaan (1996)
Notes : gagné en convention. Pas lu.
- Polaris v2 (1998) [Ligue Rouge - (2001)]
Notes : gagné en convention. Pas lu.
- Cyberpunk V2 (VF - 1990) [VF : Arasaka Brainworm - (1995), Chrome - (1991), Eurotour - (1995), Enfants de la Nuit (les) – (1993),  Firestorm : Shockwave - (1999), Forlorn Hope - (1992), Home of the Brave – (1992),  Night City - (1991),  Protect & Serve - (1993),  Solo of Fortune - (1990), Wildside - (1995) / VO : Deep Space - (1993)]
Recherche : Firestorm : Stormfront - (1998)
Notes : un de mes jeux préférés en convention. 
- Obsidian (VF – 2001) [Ecran – (2001)]
Notes : Acheté et gagné en convention. Pas lu.
- Tribe 8 (VF - 2003) [Ecran du Tisseur et Complément - (2004)]
Notes : acheté à que dalle sur Ludikbazar. Pas lu.
- Dark Earth v1 (1997) [Carnets de l'Obscur (Les) - (1998), Secrets de l'Obscur (Les) - (2001)]
Notes : acheté sur un coup de tête pour essayer de le lire et de constituer un dossier chez Callipso. Ai vite failli vomir en découvrant les règles et les shankrs. Lecture abandonnée.
- Bitume v4 (1987)
Notes : offert par Eric Dubourg. Jamais lu. Mais avais aimé joué.
- LA 2035 (2001)
Notes : pense sincèrement que le jeu aurait pu mieux marcher avec quelques idées en plus. Lu.
- Exil (2006) [Hypersensibles (Ecran) - (2006)]
Notes : acheté pour ma femme. Personne ne l’a encore lu.
- Mekton Z v3 (VF – 1996) [Manuel Tactique - (1996)]
Notes : acheté parce que j’ai trouvé une occase pas chère. Mais bon…
- Amnesya 2K51 (2005) [Ecran - (2006)]
Notes : Le jeu cyberpunk avec un thème que j’attendais. Ai du mal avec les règles. Pense mixer avec Gurps Time Travel en attendant la campagne.
- La Terre Creuse (1989) [Ecran - (1989), Guide de l'Imperium - (1990)] 
Notes : ai acheté sur un coup d’tête pour trouver une ambiance kitsch à la Hawkmoon.

- Jeremiah D20 (2004)
Notes : acheté à pas cher sur Casus. Bonne base de départ pour des persos chair et sang.
- Starship Troopers D20 (2005) [Selvache Incident (The) (Ecran) - (2005)]
Notes : service de presse du grog. Bonne utilisation du D20. Ai envie d’une mini-campagne dedans.
19-20ème siècle :
- Castle Falkenstein (VF) – (1995) [Ere de la Vapeur (L') - (1995), Book of Sigils (The) - (1995), Comme Il Faut - (1995), Six-guns & Sorcery - (1996)]
Notes : pas lu. C’est le jeu de ma femme.

- Deadlands (VF) – (1998) [Aller Simple pour l'Enfer - (1998), Au Nom de la Loi - (1999), Grand Labyrinthe (Le) - (1998), Hundred Miles & Years - (2002), Livre des Hucksters (Le) - (1998), Livre des Morts (Le) - (1998), Marshal fait sa Loi (Le) (Ecran) - (1998), Quick and the Dead (The) - (1998),  Smith & Robards - (1997) / VO ( Ghost Dancers - (1998)]
N’a pas : Critters, Vermines & Abominations - (2001), Croix & le Colt (La) - (1999), Grisaille City - (2001), Danse des Esprits (La) - (2000)
Notes : Déteste les règles mais adaptation facile. Ne désespère pas de faire jouer un jour. N’ai lu en entier que le LdB et Quick and the Dead.
- Dreampark – (1992)[Gamemaster Pack - (1992)]
Notes : acheté à que dalle (bouquin de base) chez l’œuf cube. Pas lu.
- James Bond (VF) – (1988) [Adversaires - (1992)]
Notes : acheté d’occase pour le fun.
- Imago*
Notes : acheté d’occase à rien du tout chez l’œuf cube.
- Chill v2 (VF) – (1994) [Chair et de Sang (De) - (1994),  Ecran du Maître de Jeu - (1994), Lycanthropes - (1995), Vampires (première édition) - (1987)]
Notes : racheté à Ludikbazar mais acheté – ou gagné – voici des années. Une alternative utile à Cthulhu. N’ai pas lu tous les monstres, hein.
- Appel de Cthulhu v5 (VF) (VF ( Ecran V5, Les monstres de Cthulhu, Les années folles, Asile d’aliénés et autres contes, Aventures dans la région d’Arkham, Terreur sur Arkham, Nightmare Agency, Les masques de Nyarlatothep, Terror Australis, Etranges Epoques, Les Contrées du rêve revisitées, Les contrées du rêve, La pierre Onirique, Les Années Folles, Les œufs de Karlatt, Frères de Sang, Frères de Sang 2, L’aube Dorée, Expériences Fatales, Les Grands Anciens, Le guide du Caire, le guide de Londres, Kingsport cité des brumes, Le manuel de l’Investigateur, Les Ombres de Yog-Sothoth, La Trace de Tsathogghua, Créatures des contrées du Rêve, Cthulhu by Gaslight, Cthulhu 90, Delta Green, Les astres sont propices, Utatti Asfet,/ VO ( Last Rites VO (cthulhu now), Secrets of New York, Secrets of San Francisco
Recherche en dur : No Man’s land VF, Countdown VO (DeltaGreen), Les Sacrements du Mal VF (Gaslight), L’évasion d’Innsmouth VF, Contes de la Vallée du Miskatonic VF
Notes : Deuxième jeu fétiche après Shadowrun. Excellente base pour mixer le Monde des Ténèbres, Adventure et Chill. N’ai certainement pas lu le livre en entier.
- Unknown Armies (VF) [Ecran - (2004), Magie Post-Moderne - (2005),  One Shots - (2004)]
Notes : adore l’idée mais ne pourrait pas faire jouer tel quel. N’ai pas lu entièrement l’ouvrage. Adore les rumeurs.
- Angel – (2003) [Director's Screen - (2004)]
Notes : Offert par Piotr de LudikBazar. N’ai toujours pas eu le temps de le lire. Jeu affect parce que je me dis que ma manière de maîtriser ressemble à des épisodes d’Angel.
- Maléfices – (1985) [Voile de Kâli (Le) - (1994)]
Notes : jeu nostalgie. Ai adoré jouer avec Nathalie et Eric.
- Sorcellerie (VF) – (2001) [Ecran – (2002)]
Notes : une catastrophe au niveau de l’orthographe. Parmi les meilleurs vampires de l’histoire du JDR. Deux des types de Magie sont un peu lourds.
- Little Fears (VF) – (2002)
Notes : offert à un noyel casus. Toujours pas lu.
- Conspiracy X (VF) – (1999) [Ecran du Meneur de Jeu - (2000)]
Notes : ai bien aimé la lecture de l’ouvrage. Ai tenté une fois de faire jouer avec les règles. Ca n’a pas plu à Sam.
- Vampire v1 (1992) et v3 (1999) (VF) [ VF ( Diablerie au Mexique – (1994), Ecran - (1992), Livre du clan v1 : Gangrel* – (1997), Livre du clan v1 : Tremere* – (1996), Manuel du Conteur – (1996), Milwaukee by Night - (1995) // VO ( Clanbook v1 : Assamite - (1997), Clanbook v1 : Brujah - (1992),  Clanbook v1 : Followers of Set - (2001), Clanbook v1 : Gangrel - (1993), Clanbook v1 : Giovanni - (1997), Clanbook v1 : Lasombra - (1996), Clanbook v1 : Malkavian - (1993), Clanbook v1: Nosferatu - (1993), Clanbook v1 : Ravnos - (1997), Clanbook v1 : Setites - (1997),  Clanbook v1 : Toreador - (1994), Clanbook v1 : Tzimisce - (1995), Clanbook v1 : Ventrue - (1994), Dirty Secrets of the Black Hand - (1994), Gehenna - (2004), Ghouls : Fatal Addiction v1 - (1997), Hunters Hunted (The) - (1992), New Orleans by Night - (1994), Players Guide to the Sabbat - (1992), Storytellers Handbook to the Sabbat - (1993), Storytellers Companion - (1998)] 
Notes : ai lu presque tous les clanbook. Doit encore lire Gehenna. Ne me suis pas retapé le verbiage whitewolf sur l’édition 3.
- Vampire l’Age des Ténèbres v1 (1996) (VF) [VF ( Guide des Joueurs - (1998), Livre des Secrets du Conteur - (1997)  / VO ( Clanbook : Baali - (1998), Clanbook : Cappadocian - (1997), Clanbook : Salubri - (1999), Liege, Lord and Lackey - (1997), Storytellers Screen - (1996)]
Notes : ai arrêté de lire en me rendant compte que j’aurais du mal avec l’histoire et le nombre de vampires
- Mage v1 (1994) et V2 (2001) (VF) [VF ( Ecran du Conteur* (L’) v1 (1995) - Ecran du Conteur (L') v3 - (2001), Guide du Conteur (Le) v3 - (2001), Livre de la Folie (Le) – (2002), Livre des Fondations (Le) - (1999), Livre des Ombres* (Le) – (1996),  Longue Route (La) - (2001), Technocratie : Progéniteurs - (1995), Trame du Destin (La) - (1995), Toile Numérique (La) - (1997) / VO ( Destiny's Price - (1995),  Technocracy : New World Order - (1995)]
Notes : n’ai pas lu encore plusieurs suppléments.

- World of Darkness (2001) (Juste un genre) [VO ( Inquisition (The) (Souche Vampire) - (1995), Halls of the Arcanum (Souche Mage) – (1995),   Mummy v1 - (1992), Mummy v2 - (1997), Project Twilight* (Souche Werewolf) – (1995), Sorcerer v1 - (1997)]
Notes : fan de mummy. N’ai pas lu en entier les suppléments de l’année du chasseur. Adore Sorcerers. Les meilleurs suppléments whitewolf sont ceux là…
 - World of Darkness (2004)(VO en PDF) [Tales from the 13th Precinct - (2006)]
Notes : pas encore lu Tales. Déteste ce que j’ai survolé du système de combat nouvelle édition.
- Loup-Garou l’Apocalypse v1 – (1994) (VF) [VF (  Caerns : Lieux de Pouvoir - (1996), Guide des Joueurs v2 - (2000), Livre de la Tribu : Les Furies Noires v2 – (2002), Livre du Ver (Le) - (1995), Voie des Loups (La) - (1995) / VO ( Storytellers Screen V1 - (1994)]

Notes : Toujours pas lu le guide des joueurs. 

Changeling : The Dreaming [VF] – (1995)
Notes : ai dû décroché aussi. N’aime pas les règles sur les fées. N’ai même pas acheté l’écran. Le jeu n’est pas mauvais. C’est juste un goût perso.
- Wraith (VF) – (1995) [VF ( Ecran du Conteur - (1995)]
Notes : ai détesté les règles sur la mort. Ai dû décroché. Le jeu n’est pas mauvais. C’est juste un goût perso.
- Exterminateur, le Jugement (VF) – (2000)
Notes : caca. Traitement de merde si on le compare aux perles de l’Année du Chasseur. Le jeu qui m’a fait décrocher du Monde des Ténèbres. Les clans, chez les humains, bon sang. Devrais retenter la lecture à tête reposée.
- Vampires d’Orient (VF) – (1998)
Notes : une bombe. Je serai incapable de bien y faire jouer. Mais un des meilleurs jeux Whitewolf. Ai tout lu. Offert par Yohann à un de mes anniversaires.
- Feng-Shui (VF) – (1999) [Ecran du Maître de Jeu - (2000), Retour en Grâce - (2000)]
Notes : un des cadeaux de Kat à un de mes anniversaires. J’aime le côté débridé – ha ha ha – mais trop de schticks et trop de baston m’ont gavé.
- Kult : Rumeurs - (2001) et Au Delà du Voile - (2002) [Ecran du Meneur de Jeu - (2002)]
Notes : attend comme Pénélope. Aimerais découvrir derrière le voile en joueur.
- Nephilim v1 - (1992) [Ecran v1 - (1992)]
Notes : sans doute gagné en convention. A peine survolé. Pas mon truc.
- Nephilim 3 : Livre du Meneur de Jeu - (2001)
Notes : ai survolé. Trop touffu. Gagné en convention.
- Torg (VF - 1990) ( VF ( Aysle - (1992),  Calice des Possibilités (Le) - (1991), Carte de la Destinée (La) - (1990), Cité Eternelle (La) - (1990),  Cyberpapauté - le Réseau Divin (La) - (1991), Empire du Nil (L') - (1991), Grimoire Pratique de Pixaud (Le) - (1992), Japon Technologique (Le) - (1993), Terre Vivante (La) - (1990)
VO ( Delphi Council Worldbook Volume I (The) - (1992), High Lords' Guide to the Possibility Wars (The) - (1993), Infiniverse : Campaign Update Vol. 1 - (1992), Infiniverse : Campaign Update Vol. 2 - (1993),  Infiniverse : Campaign Update Vol. 3 - (1994), Land Below (The) - (1991), Living Land (The) - (1990),  Orrorsh - (1992),  Ravagons - (1992), Space Gods - (1991), Terra - (1994), Tharkold - (1992), 

Recherche (dur ou pdf) : War's End - (1995), Tokyo CityBook - (1993), Nippon Tech Sourcebook - (1992), Berlin Citybook - (1995), Cassandra Files (The) - (1990),  Central Valley Gate - (1992), City of Demons - (1992), Clerics - (1994), Creatures of Aysle - (1991),  Creatures of Orrorsh - (1992), Creatures of Tharkold - (1993), Kanawa Personal Weapons - (1991), et éventuellement tout le reste… 
Notes : N’ai lu que la boîte de base. Ai commencé le Japon. Rêve de pouvoir y faire jouer. Ai mélangé une planète de Fading Suns avec la guerre des Réalités. Jeu affect. Y ai eu mon meilleur personnage de jeu de rôle : Dwayne Siggurd.
- Men in Black Rpg – (1997) : Pas encore reçu
Inclassables :

- Le monde de Murphy (VF) – (1996)
Notes : gagné en convention, pas lu.

- Raoul

- Toon (VF) – (1994)
Notes : offert par Didier. Pas lu.
- In nomine Satanis (v1 -1989 et v2 -1993) [Baron Samedi - (1990), Cocotte-Minute Sifflera Trois Fois (La) - (1995), Daemonis Compendium v1 - (1990), Il Etait Une Fois - (1991), Intervention Divine - (1990), MindStorm - (1991),  Mors Ultima Ratio - (1990), Muchos Pesos Capharnaüm - (1994)]
Notes : Ai adoré faire jouer Baron Samedi mais les joueurs étaient grands (Trois Olivier). Ne supporte INS que première et deuxième version, sans froufrou…
- Macho women with Guns (2002) (VF)

Notes : éventuellement gagné en convention. Ch’ais plus. Marrant pour les one shot comiques de convention.
- BrainSoda – (2005)
Notes : Offert par Loris. N’ai pas lu la seconde partie.
- Thoan (édition limitée) (VF) - (1995), [Arwoor - (1996), Ecran - (1995)]
Notes : Gagné en convention.
- Gurps, troisième édition (VF) – (1992), [VF ( Conan, Magie, Psionique, Cyberpunk, Espace, Japon, Western, VO ( Time Travel, Illuminati, Warehouse 23, Supers (v1), Authentic Thaumaturgy, Ultra Tech]
- Abyss – (1997)
Notes : acheté à l’affect et pour pas cher sur Ebay. La campagne de Torg s’est finie dans l’enfer de Dante.

- Everway – (1995) – Pas encore reçu…
PDFs :

- Réalités 2015

Notes : adore le principe en rajoutant deux ou trois éléments persos. A donné de bons mix avec ma campagne Cthulhu et Midnight. Attend la version dure. Tout lu.
- Wuxia

Notes : toujours pas lu (en dehors des règles). Attend sans doute la version dure.
- World of Darkness VO

- Plusieurs aides de jeu…

Si possible, je préfère un jeu en VF… Il y a eu quelques bonnes sorties que j’ai loupées en Français ( (Etherne, Tigres Volant, World of Darkness) 
Ma préférence va aux jeux futuristes / supers mais je ne suis pas totalement sectaire sauf pour le post-apo qui est le dernier genre que je peux apprécier (on fera une exception pour Vermines, cela dit).

Dans tous les cas, pas de PDF. On dira ce qu’on veut, faut vraiment être motivé pour acheter du PDF, c’est vraiment pas le même plaisir qu’un livre.

J’avais (avec **) ou je vends en ce moment :
**Ecran Scales – (1994) (neuf, emballé) : Prix d’achat 99 francs ( 8 euros (Encore emballé sous plastique)

Hero Wars : Les Héritiers de Zola Fel (campagne) – (2001) : Prix d’achat 26 euros ( 12 euros (état neuf, jamais lu)

Prophecy : Ecran première édition – (1999) : Prix d’achat 119 francs ( 8 euros (Encore emballé sous plastique)

Agone : Art de la Conjuration - (2001) : prix d’achat 175 francs ( 12 euros (neuf, jamais lu)
Deadlands : Le Grand Labyrinthe – (1998) : prix d’achat 220 francs ( 18 euros (neuf, jamais lu)

**Changeling : The Dreaming [VO] – (1995), première édition : 25 dollars en VO( 12 euros (Très bien conservé, couvert par mes soins avec  une petite dédicace de Ian Lemke, un des auteurs)

Vampire : The Dark Ages [VO] – (1996), première édition : 28 dollars en VO ( 10 euros (Bien conservé, couvert par mes soins)
Sword & Sorcery : Encyclopédie Monstrueuse – (2001) : prix d’achat 34 euros ( 13 euros (Jamais lu, état neuf mais un bout de couverture corné dans le transport) (à 15 euros en VO chez Ludikbazar)
**Fading Suns : War in the Heavens : Lifeweb - (1999) : prix d’achat 20 dollars ( 11 euros (Jamais lu, bien conservé)

**Shadowrun : London Sourcebook – (1991) (Première édition) : collector ( 14 euros (C’est une affaire à c’prix là et il est franchement plutôt bien conservé comparé au mien qui s’est prix une sale tache de café du fait d’un joueur maladroit)
Elric : Menilboné [VO] – (1993) ( (Bien conservé) 9 euros… Très bon supplément de contexte. Couvert par mes soins.
The Unknown East [VO] – (1995) ( (Bien conservé) 9 euros… Très bonnes règles sur la Magie, en plus du Background. Couvert par mes soins.
**Stormbringer : Péril dans les Jeunes Royaumes – (1987) : Prix d’achat 144 francs ( 11 euros (Encore emballé sous plastique) (à 12,5 euros en VO ou 21 euros chez Ludikbazar, pour comparer)
J’fais 1 euro d’remise sur chaque bouquin supplémentaire commandé.

Pour les frais de port, je tente d’faire au mieux du mieux. Pour l’instant, j’les connais pas. Mais la poste doit avoir des tarifs en ligne selon que vous préfériez lettre ou paquet… Je peux même peser chaque supplément au gramme près avec mon matériel de cuisine (
Je prends volontiers un paiement paypal ( si vous avez un compte. Je grouperai mes envois, si possible sur un seul jour de la semaine parce que vous n’imaginez pas la lenteur de la poste, ici, à Bourges… Une demi-heure de queue, c’est très courant.
Je peux aussi remettre en main propre le 28 / 10 sur Paris (et à d’autres dates).

Je cherche ou j’échange :

Seventh Sea : La croix d’Erèbe (VF), Freiburg (VO)
Starwars D6 : Galaxy Guide 11 : Criminal Organizations - (1994), Dark Empire Sourcebook - (1993), Platt's Starport Guide - (1995)
Torg : War's End - (1995), Kanawa Personal Weapons - (1991)
Fading Suns : Imperial Survey 3 : Hazat Fiefs - (2000), Imperial Survey 4 : Li Halan Fiefs - (2001), Spies & Revolutionaries - (2001), Star Crusade - (2000), War in the Heavens : Hegemony - (2000), Legions of the Empire - (1999)
Warhammer 1 (VF) : Pouvoir Derrière le Trône (Le) - (1990)
